. +
I )s: T-C.SANAYIVE YEREL

';-.Q» \§«*/+/ TEKNOLOJi BAKANLIGI KALKINMA
xsrd HAMLESi

LEVEL UP
2025 Yili Oyun Sektoru Teknik
Destek Programi



o ¥ T.C.saNAYIVE
T TEKNOLOJI BAKAKLIGI

A\
A NK AR A Teknoloji Girisimciligi  Yeni Nesil Kirsal

KALKINMA AJANSI ve Ticarilesme Kalkinma

Level Up 2025 Yili
Oyun Sektori Teknik
Destek Programi ilan
Edildi

DETAYLI BILGI

f%ﬁﬂﬁ LEVEL UP: 2025 Yili Oyun Sektoru Teknik Destek Programi

Hesabim Cikis

Sosyal Yenilik ve  Ankara'da
Sosyal Kalkinma  Yatinm

A\
ANKARA

il

DESTEK @@l@@@@ﬁkﬂﬂﬁw@ﬂ

BASVURU DONEMLERI | SON BASVURU TARIHI | TAAHHOTNAME TESLIM TARIHI
Ocak - Subat 28.02.2025 07.03.2025

Mart - Nisan 30.04.2025 08.05.2025
Mayis - Haziran 30.06.2025 07.07.2025
Temmuz - Agustos 29.08.2025 05.09.2025

roreamsiree: 12.000.000 £

ankaraka.org.tr/lup-td-2025

A\
ANKARA




#HEHEL

| BAKANLIGI HALKIMMA
HAMLES]

A\
ANKARA

LEVEL UP: 2025 Yili Oyun Sektoru Teknik Destek Programi

LEVEL UP: 2025YILI
“GVAIN SEKTORI TEKNiK
BESTEI PROGRAMI (LUP)

BASVURU DONEMLERI | SON BASVURU TARIHI | TAAHHUTNAME TESLIM TARIHI

Ocak - Subat 28.02.2025 07.03.2025

Mart - Nisan 30.04.2025 08.05.2025
Mayis - Haziran 30.06.2025 07.07.2025
Temmuz - Agustos 29.08.2025 05.09.2025
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LEVEL UP: 2025 Yili Oyun Sektoru Teknik Destek Programi

Programin Amaci

* Ankara Kalkinma Ajansi tarafindan saglanacak

teknik destegin amaci “2024- 2026 Teknoloji @ s | Ly | /IR
Girigsimciligi ve Ticarilesme Sonug¢ Odakli Program” VEVELup: 20200
vizyonu dahili | aktorlerin bél g =
yonu da" ilinde yerel aktorlerin bo g_es_,el kalklpma OVUN SEKTOR( TEKNik
acisindan onem arz eden calismalari icin yeterli DESTEK PROGRAM »\

kurumsal kapasitenin tesis edilmesi ve artiriimasidir.

@

Programin Oncelikleri

Oncelik 1: Oyun sektdriinde geng istihdamini artirmak
Oncelik 2: Inovatif oyun trtinlerinin gelistiriimesi

Oncelik 3: Oyun sektdrinde kadin girisimcilere destek
Oncelik 4: Oyun sektdriinde yenilikci Grlinlerin ticarilestiriimesi

Oncelik 5: Oyun sektdriinde kurumsal kapasitenin gelistiriimesi
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Programin Mali Yapisi ve Suresi

Teknik Destegin - - . . .
Azami Maliyitgi Egitim ve danismanlik icin azami butgce 500.000* TL (KDV dahil)

Program kapsaminda yararlanicilara dogrudan ya da dolayl mali destek
Destek Orani saglanmayacaktir. Talep edilen egitim/danismanlik hizmetine iliskin but-
ceye iliskin satin alimlar Ajans tarafindan gerceklestirilecektir.

o Teknik destek kapsaminda gerceklestirilecek olan faaliyetlerin uygulama
Destek Suresi siiresi en fazla 6 (alti) ay olabilr.
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« Kamu kurumlari

» Universiteler

« Kamu kurumu niteligindeki meslek kuruluglari
* Yerel yonetimler

« Sivil toplum kuruluglari

« Organize sanayi bolgeleri

« Teknoloji gelistirme bolgeleri

« Kar amaci guden diger gercek ve tuzel kisiler

LEVEL UP: 2025 Yili Oyun Sektoru Teknik Destek Programi

UYGUN BASVURU SAHIPLERI

6/22



. :} T S ‘%ﬁfﬁ; LEVEL UP: 2025 Yili Oyun Sektoru Teknik Destek Programi

ORTAKLARIN UYGUNLUGU

. « Basvuru sahipleri tek baslarina ya da ortak
kuruluslarla birlikte basvuruda bulunabilirler.

« Basvuru sahibinin ortaklari teknik destegin
tasarlanmasina ve uygulanmasina katilabilirler.

» Ortaklar, Basvuru Rehberi Bolum 2.1.1°de belirtilen
kosullardan “Ajansin faaliyet gosterdigi TR51 Duzey
2 Bolgesinde (Ankara ve ilgeleri) kayith olmalari,
merkezlerinin ya da yasal subelerinin bu bolgede
bulunmasi” kosulu harig¢, bagvuru sahipleri ile ayni
uygunluk kriterlerini tagimalidirlar.
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FAALIYETLERIN UYGUNLUGU

% P & e, « Program kapsaminda Ajansimizca 2024-2026 yillarinda uygulanacak
WP S W WY s Jram Kapsaminaa Aansim y ¥g
Teknoloji Girigsimciligi ve Ticarilesme Sonu¢ Odakli Programinin genel
® e = 5D . o <

w? A T n & ve O0zel amagclarina dogrudan katki saglayacak alanlarda sunulacak
% B2 M B oo ba§\furular .delzstelflenet.)ilecektir. Bu dogr_ultudavdestek.tal_e_zplerinin
&7/ Gaa akaka asaea @B asagida belirtilen 6nceliklerden en az biriyle dogrudan ilgili olmasi

bt R S/ o gerekmektedir.

@ o %9 I

Oncelik 1 Oyun Sektériinde Geng istihdamini Artirmak: Genclerin oyun gelistirme alaninda
istihdam edilebilmesi icin teknik beceri kazandirma ve sektdre hazirlik programlari.

Oncelik 2 inovatif Oyun Uriinlerinin Gelistirilmesi: Yenilikci oyun fikirlerinin ticari bir Giriin haline
gelmesine yonelik tasarim, gelistirme ve pazar analizi destekleri kapsamindaki egitim ve
danismaliklar.

Oncelik 3 Oyun Sektoriinde Kadin Girisimcilere Destek: Kadin oyun gelistiricilerin sektérde daha
aktif rol almalarini saglamak icin sektore girmelerine olanak saglayacak egitim ve danismanliklar.
Oncelik 4 Oyun Sektoriinde Yenilikgi Uriinlerin Ticarilestirilmesi: Oyun sektérii icin dijital
¢cozlmler Ureten firmalarin Grinlerinin pazara sunulmasina yonelik egitimler ve danismanliklar.
Oncelik 5 Oyun Sektoriinde Kurumsal Kapasitenin Gelistirilmesi: Oyun sektérii aktérlerinin ve
cati kuruluslarinin kurumsal kapasitelerinin gelistiriimesine yonelik egitimler.
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PROGRAMIN ONCELIKLERI KAPSAMINA
GIREBILECEK TEKNIK DESTEK TALEP ORNEKLERI

Bu bélimde bagvuru sahiplerine fikir vermesi ve yardimci olmasi acisindan agsagida
bazi 6rnek faaliyet konulan verilmistir. Bu konular, bagvuru sahipleri igin sinirlayic
nitelikte degildir. Bunlarin disinda, bolgesel kalkinmaya katki saglayacak ve programin
amag ve oncelikleriyle uyumlu faaliyet bagvurulari degerlendirme kapsamina
alinacaktir. Talep edilen faaliyetin asagidaki konular ile dogrudan ilgili olmasi o faaliyetin
destek almaya hak kazanacagi anlamina gelmemektedir.

LEVEL UP: 2025 Yili Oyun Sektort Teknik Destek Programi AN"‘K‘}RA .
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Oncelik 1 Oyun Sektériinde Geng istihdamini Artirmak: Genglerin oyun gelistirme alaninda is-
tihdam edilebilmesi icin teknik beceri kazandirma ve sektore hazirlik programlan

Unity, Unreal Engine gibi populer oyun motorlari Uzerinde oyun gelistirme sureclerinin ogretil-
mesi. Oyun motorlarinin temelleri, karakter ve ¢evre tasanmi, oyun mekanigi gelistirme ve ani-
masyon gibi konulara odaklanilan programilar,

C++, C#, Python gibi oyun gelistirmede kullanilan temel programlama dillerinin ogretildigi ve
bu dillerin oyunlarda nasil kullanildiginin uygulamali olarak gosterildigi egitimler,

Blender, Maya gibi programlarla oyunicin 3 boyutlu (3D) karakter, cevre ve nesne tasarimi egi-
timi,
Modelleme, rigging, animasyon ve efektler konularini iceren egitimler,

Oyunlarda ses efektleri, mizik kompozisyonu ve ses kaynagdi optimizasyonu gibi becerileri ka-
zandiran egitimler,

Ovyun testi teknikleri, hata ayiklama surecleri ve kullanici geri bildirimi toplama yontemlerini 63-
retmeye yonelik egitimler,

Artinlmig gergeklik (AR) ve sanal gerceklik (VR) teknolojilerinde temel bilgi ve uygulamali de-
neyim kazandiran egitimler,

Oyun ici dinamiklerin, odul sistemlerinin ve zorluk seviyelerinin gelistiriimesine yonelik tasarim
prensipleri. Oyuncu psikolojisi ve kullanici deneyimini artirmaya yonelik egitimler,

Genclere oyun gelistirme sUrecini bastan sona deneyimletecek, gercek bir oyun projesi Uzerin-
de calismayi iceren uygulamali projeler ve atolye calismalan.

A\
ANKARA
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Oncelik 2 inovatif Oyun Uriinlerinin Gelistirilmesi: Yenilikci oyun fikirlerinin ticari bir Griin haline
gelmesine ydnelik tasanm, gelistirme ve pazar analizi destekleri kapsamindaki egitim ve danigma-
lhklar

= Yaratici oyun fikirlerini gelistirerek sektorde fark yaratacak oyun konseptleri olusturma egitim-
leri,

= Yapay zeka (YZ) ve veri odakl oyun gelistirme tekniklerine yonelik egitim veya danismanlk
iceren projeler,

= Oyun teknolgjilerinin saglk ve egitim alanlarinda kullaniimasina yonelik rtin gelistiriimesini
saglayacak egitim ve danismanliklar,

= Yerel kilturel 6geleri iceren hikaye anlatimina odaklanan oyun gelistirmeye yonelik projeler
(Ankara ve cevresinin zengin tarihi, dogal ve kultirel mirasina yonelik),

» Sosyal sorunlara dikkat ceken veya ¢ozum onerileri getiren etki oyunlan (impact games) gelis-
tirmeye yonelik projeler,

« Hedef kitleyi analiz etme, oyun mekaniklerini tasarlama ve prototip gelistirme Uzerine uygula-
mal egditimler,

= Oyuntasariminda kullanici deneyimi odakl bir yaklasim gelistirme ve oyunun estetik unsurlari
ile kullanici etkilesimini optimize etme Uzerine odaklanan egitimler,

= Renkteorisi, kullanici arayizifkullanici deneyimi (UlfUX) tasarimilkeleri ve oyun iginde geri
bildirim sistemleri gibi konulan kapsayan editimler,

= Yenilik¢i oyun fikirlerini ticari hale getirme surecinde, pazardaki rekabet durumu ve trend ana-
lizlerini iceren egitimler,

= Oyunun hedef kitlesi, rakip analizleri ve pazardaki firsatlan belirlemeye yonelik bilgi ve beceri-
ler kazandiran egitimler,

= Yenilikgi oyunlar icin etkileyici hikaye kurgulan ve icerik stratejileri gelistirme editimleri,

= F2P (Free-to-Play), reklam gelirleri ve oyun i¢i satin alimlar gibi modellerin segimi ve uygula-
nabilirligi konusunda egitim ve danismanliklar,

»  Oyunun performansin analiz etmek ve oyuncu deneyimini iyilestirmek icin oyun analitigi arac-
lan kullanma egitim ve danismanliklari,

= QOyuncu etkilesimi, oyun ici satin alma davraniglari ve oyuncu bagliligi gibi performans goster-
gelerinin takibi i¢in veri analiz yontemlerine iliskin egitim ve danismanliklar.

A\
ANKARA
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Oncelik 3 Oyun Sektoriinde Kadin Girisimcilere Destek: Kadin oyun gelistiricilerin sektérde
daha aktif rol almalarini saglamak igin sektore girmelerine olanak sagdlayacak egitim ve danisman-
hklar,

» Kadin girisimcilerin oyun gelistirme surecine dair kapsamii bilgi edinmelerini saglayan temel
eqitimler,

»  Oyun motorlari, oyun tasarnmi, temel programlama ve grafik tasanm gibi konularda temel be-
ceriler kazandiran egitimler,

» Kadin oyun gelistiricilere yonelik yenilik¢i oyun tasarimi ve hikaye anlatimi egitimi,

» Kadin gelistiricilerin oyunlanni pazara sunma surecinde dijital pazarlama stratejilerini etkili bir
sekilde kullanmalarini saglayacak egitimler,

» Kadin gelistiricilerin oyunlanni dogru platformlarda tanitabilmeleri icin yayincilik ve dagitim ka-
nallari hakkinda egitim ve danismanlik,

» Kadinoyun gelistiricilere yonelik prototip gelistirme ve test sirecleri egitimi,

= Kadinlar icin mobil oyun gelistirme ve uygulama pazar stratejileri egitimi.
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Oncelik 4 Oyun Sektériinde Yenilikgi Uriinlerin Ticarilestirilmesi: Oyun sektoril icin dijital ¢6-
zumler ureten firmalarin Urunlerinin pazara sunulmasina yonelik egitimler ve danismanliklar

Oyun sektorunde dijital cozumler sunan firmalara etkili dijital pazarlama ve sosyal medya kul-
lanimi egitim ve danismanligi,

Oyun firmalarina 6zel uluslararasi pazar analizi ve giris stratejileri egitimi,
Oyun teknolojileriigin etkili satis ve musteri iliskileri yonetimi danismanligi,

Dijital cozum ureten firmalara, oyun ici kullanici davranislanni analiz etmeleri icin yapay zeka
tabanl araglar egitimi,

Yenilik¢i dijital cozimleri ticarilestirmek isteyen firmalara buyume stratejileri ve pazara girig
metodolgjileri egitimi,

Uriin gelistirme surecleri, buyume igin is ortakliklari gelistirme ve pazarlama stratejileri egitimi,

Dijital gozumleri oyun sektoru musterilerine ulastirmak isteyen firmalara pazarlama kanallanni
optimize etmelerini saglayacak egitimler,

SEO, SEM, uygulama igi reklamlar, reklam dénustm oranlari gibi dijital pazarlama stratejileri
egitimi,

Oyunlarin ticarilestiriimesi icin en uygun fiyatlandirma stratejileri ve gelir modelleri hakkinda
eqitimler,

Yenilikci oyunlarin dogru yayinci veya platformlar araciligiyla pazara sunulmasi stirecinde da-
nigmanlik,

Pazarlama stratejileri ve dijital kampanya yonetimi egitimleri.

A\
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Oncelik 5 Oyun Sektoriinde Kurumsal Kapasitenin Gelistirilmesi: Oyun sektoru aktorlerinin ve
¢ati kuruluglarinin kurumsal kapasitelerinin gelistirilmesine yonelik egitimler

Oyun sektoru aktorlerine, uzun vadeli basariicin strateji gelistirme, strdurulebilir is modelleri
kurma ve rekabet avantaji yaratmaya yonelik egitimler,

Oyun sektorunde ilgili kuruluslann ve oyun firmalarinin, performans dlgutlerini analiz edebil-
mesi icin veri toplama ve analitik becerileri egitimleri,

KPI belirleme, veri analitigi araclan, oyun ici kullanici verisi analizi ve is gelistirme stratejileri egi-
timleri,

Oyun sektorunde kurumsal kapasitenin dijitallesme ile desteklenmesi adina, dijital donusum
planlamasi ve sektor 6zelinde kullanilabilecek dijital araclar egitimi,

Oyun sektorinde ihracat ve uluslararasi pazar stratejileri egitimi,
Oyun firmalariigin telif haklan ve lisans yonetimi danismanldi,

Oyun sektorunde veri guvenligi, siber saldirilara karsi korunma, GDPR uyumlulugu ve veri
sifreleme tekniklerini kapsayan egitim ve danismanliklar,

Surdurulebilir oyun tasarimi egitimi.
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PROGRAM KAPSAMINDA DESTEKLENMEYECEK TALEP KONULARI

Ankara Kalkinma Ajansi duzenli egitim programlarn ¢ergevesinde verilen egitimler
ile agagida siralanan egitimler bu program kapsaminda desteklenmemektedir:

« Proje donglisu yonetimi (proje hazirlama) egitimleri,

« Dis ticaret/ E-ticaret egitimleri,

» Kisisel gelisim ve kGEIUk i(ﬁerifji olan egitimler (catisma yonetimi, drama
teknikleri, hafiza teknikleri, hizli okuma becerileri, sinif yonetimi, beden dili/hitabet
sanati, etkili konusma/diksiyon, stres/kriz yonetimi, etkili iletisim, protokol egiti-
mi, yaratici karar alma/problem ¢cozme egitimi, liderlik/yoneticilik egitimi, zaman
yonetimi egitimi, etik egitimi, motivasyon egitimi vb. konulanni iceren basvurular),
« Kurumlarin halihazirda vermis olduklar hizmet ici rutin egitimler,

« Is saghgi ve glivenligi, ilk yardim egitimi, yangin egitimi vb. gibi
mevzuat geregi gerceklestirilmesi zorunlu faaliyetler,

» Temel girisimcilik egitimleri (KOSGEB, i$KUR gibi kurumlarnn sagladigi egitimler),

« Yabancidil egitimleri,

« Stratejik plan hazirlanmasi ve bununla ilgili diger faaliyetler.
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Teknik Destek Basvuru Sureci

* Program Rehberine uygun basvurular KAYS
uzerinden yapllir.

* Program rehberi ve ekleri Ajans web sitesinden
erisilebilir.

Basgvuru icin gerekli bilgi ve dokiimanlar

Level Up 2025 Yil Oyun Sektéru Teknik Destek Programi Bagvuru Rehberi

i Level Up 2025 Yilh Oyun Sektora Teknik Destek Programi Bagvuru Rehberi Ekleri

ankaraka.org.tr/lup-td-2025



https://ankaraka.org.tr/sites/default/files/support-documents/level-up-2025-yili-oyun-sektoru-teknik-destek-programi-basvuru-rehberi.pdf
https://kaysuygulama.sanayi.gov.tr/Kays/KaysIstemci/giris.jsp

| LEVEL UP: 2025 Yili Oyun Sektoru Teknik Destek Programi

Teknik Destek Basvuru Sureci

Basvuru Sirasinda Sunulmasi Gereken Destekleyici Belgeler

Basvurular, Teknik Destek Talep Formu ve diger ekler disinda asagidaki
destekleyici belgelerle birlikte sunulmalidir. Asagida yer alan destekleyici
belgeler zorunlu olup, uygun formatlarda bilgisayar ortaminda
doldurulduktan sonra KAYS’a yuklenmelidir:

» Kurulus Belgesi (BS ve Ortak)

» Faaliyet Belgesi(BS ve Ortak)

» Yetkilendirme Belgesi (EK TD3) (BS ve Ortak)

» Imza Ornegi/Sirklleri(BS ve Ortak)

« Basvuru Sahibi ve Ortaklik Beyannamesi(EK TD4) (BS ve Ortak)
« Teknik Sarthame (EK TD5)

 Proforma Faturalar

- Egitici/lUzman Ozgecmisleri
» Yaklasik Maliyet Formu (EK TD1)
« Faaliyet Plani (EK TD2)
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Teknik Destek Degerlendirme Sureci

» Belirlenen usullere uygun olarak hazirlanan ve Ajansa sunulan her bir bagvuru, Genel
Sekreterce gorevlendirilen ilgili Ajans uzmanlarindan olusan en az 3 (ug) kisilik bir
Degerlendirme Komisyonu tarafindan degerlendirilir.

» Teknik destek basvurulari her bir ddnemin tamamlanmasini takip eden ilk on bes is
glnd icerisinde degerlendirilir.

 Degerlendirme siireci, On inceleme ve Nihai Degerlendirme olmak tizere 2 (iki)
asamadan olusur.

«  On inceleme: Uygunluk ve idari Kontroller

« Nihai Degerlendirme: On incelemeyi gegen basvurular, Nihai Degerlendirme Tablosu’nda
yer alan dlg¢ltlere gore degerlendirilir. Teknik destek bagvurularinin basarili olarak kabul
edilebilmesi ve destek almaya hak kazanabilmesi i¢in toplamda 70 (yetmis) ve Uzerinde

puan almasi ve llgililik bélimutnden 30 Uzerinden en az 20 puan almasi gerekmektedir.

Nihai Degerlendirme Tablosu
1. Bagvuru, teknik destek kapsaminda desteklenecek alanlarla ne kadar ilgilidir? (ilgililik)

2. Teknik destek basvurusu, uygulanan/uygulanacak diger programlarla karsilastirildiginda katma deger
yaratacak unsurlar iceriyor mu? (Katma Deger)

3. Ihtiyaglar ve sorunlar ne kadar dogru bir sekilde tanimlanmis? (ihtiyag ve Sorunlar)

4. Basvurunun beklenen sonuglarinin, hedef gruplar Gzerinde surdurtlebilir bir etkisi var mi? Carpan etkileri
olacak mi? (Surdirilebilirlik ve Carpan Etkisi)
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TEKNIK DESTEK UYARILAR

Siyasi partiler ve bunlarin alt birimleri; hi¢bir sekilde basvuru sahibi veya ortagi olarak teknik
destek bagvurusunda bulunamazlar ve proje uygulamalarinda yer alamazlar.

Bir bagvuru sahibi, bir takvim yili igerisinde en fazla iki basvuruda bulunabilir ve en fazla bir
teknik destek basvurusu igin teknik destek alabilir. Bu sinirlari agan teknik destek talepleri
degerlendirmeye alinmaz.

Ajans fonlarini olusturan kisitli kamu kaynaklarinin verimli ve etkin kullanimini saglamak
amaci ile bagvurularin mumkunse bireysel kurum/kuruluslar yerine varsa bagl/ilgili/iligkili vb.
olduklari Ust kurum/kuruluglar araciligi ile yapiimasi onem arz etmekte olup degerlendirme
asamasinda bu husus dikkate alinacaktir.

Basgvurularin alimi ve degerlendirilmesi, Teknik Destek i¢in ayrilan butgcenin tamami
harcanana kadar devam eder. Programin 29 Agustos 2025 tarihine kadar acik kalmasi
ongorulmektedir. Ancak, program butcesinin ongorilen program kapanis tarihinden
onceki bir tarihte bitmesi durumunda, o tarih itibariyla Program kapanmis sayilir.
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LEVEL UP: 2025 Yili Oyun Sektoru Teknik Destek Programi

BASVURULARIN AJANSA TESLIM EDILMESI

« Basgvurular donemler halinde alinir ve degerlendirilir. Her
basvuru doneminin bitimini muteakip o donem igerisinde
gelen basvurular degerlendirme asamasina alinir ve
basarili bulunan talepler desteklenir.

BASVURU DONEMLERi | SON BASVURU TARIHI | TAAHHUTNAME TESLIM TARiHi

Ocak - Subat 28.02.2025 07.03.2025

Mart - Nisan 30.04.2025 08.05.2025 Saat
Mayis - Haziran 30.06.2025 07.07.2025 17:00
Temmuz - Agustos 29.08.2025 05.09.2025
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* Programin Basvuru Rehberi'nde yer almayan hicbir
bilgi Bagvuru Sahipleri ve Ajans icin baglayici nitelik
tasimamaktadir. Programla ilgili tum detayl bilgiler igin
lUtfen basvuru rehberini inceleyiniz.
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https://ankaraka.org.tr/sites/default/files/support-documents/level-up-2025-yili-oyun-sektoru-teknik-destek-programi-basvuru-rehberi.pdf
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