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Programın Amacı

• Ankara Kalkınma Ajansı tarafından sağlanacak 

teknik desteğin amacı “2024- 2026 Teknoloji 

Girişimciliği ve Ticarileşme Sonuç Odaklı Program” 

vizyonu dâhilinde yerel aktörlerin bölgesel kalkınma 

açısından önem arz eden çalışmaları için yeterli 

kurumsal kapasitenin tesis edilmesi ve artırılmasıdır.

• Öncelik 1: Oyun sektöründe genç istihdamını artırmak

• Öncelik 2: İnovatif oyun ürünlerinin geliştirilmesi

• Öncelik 3: Oyun sektöründe kadın girişimcilere destek

• Öncelik 4: Oyun sektöründe yenilikçi ürünlerin ticarileştirilmesi

• Öncelik 5: Oyun sektöründe kurumsal kapasitenin geliştirilmesi

Programın Öncelikleri
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Programın Mali Yapısı ve Süresi
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UYGUN BAŞVURU SAHİPLERİ

• Kamu kurumları

• Üniversiteler

• Kamu kurumu niteliğindeki meslek kuruluşları

• Yerel yönetimler

• Sivil toplum kuruluşları

• Organize sanayi bölgeleri

• Teknoloji geliştirme bölgeleri

• Kâr amacı güden diğer gerçek ve tüzel kişiler
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ORTAKLARIN UYGUNLUĞU

• Başvuru sahipleri tek başlarına ya da ortak 

kuruluşlarla birlikte başvuruda bulunabilirler. 

• Başvuru sahibinin ortakları teknik desteğin 

tasarlanmasına ve uygulanmasına katılabilirler. 

• Ortaklar, Başvuru Rehberi Bölüm 2.1.1’de belirtilen 

koşullardan “Ajansın faaliyet gösterdiği TR51 Düzey 

2 Bölgesinde (Ankara ve ilçeleri) kayıtlı olmaları, 

merkezlerinin ya da yasal şubelerinin bu bölgede 

bulunması” koşulu hariç, başvuru sahipleri ile aynı 

uygunluk kriterlerini taşımalıdırlar.
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FAALİYETLERİN UYGUNLUĞU

• Program kapsamında Ajansımızca 2024-2026 yıllarında uygulanacak 

Teknoloji Girişimciliği ve Ticarileşme Sonuç Odaklı Programının genel 

ve özel amaçlarına doğrudan katkı sağlayacak alanlarda sunulacak 

başvurular desteklenebilecektir. Bu doğrultuda destek taleplerinin 

aşağıda belirtilen önceliklerden en az biriyle doğrudan ilgili olması 

gerekmektedir.

Öncelik 1 Oyun Sektöründe Genç İstihdamını Artırmak: Gençlerin oyun geliştirme alanında 
istihdam edilebilmesi için teknik beceri kazandırma ve sektöre hazırlık programları.
Öncelik 2 İnovatif Oyun Ürünlerinin Geliştirilmesi: Yenilikçi oyun fikirlerinin ticari bir ürün haline 
gelmesine yönelik tasarım, geliştirme ve pazar analizi destekleri kapsamındaki eğitim ve 
danışmalıklar.
Öncelik 3 Oyun Sektöründe Kadın Girişimcilere Destek: Kadın oyun geliştiricilerin sektörde daha 
aktif rol almalarını sağlamak için sektöre girmelerine olanak sağlayacak eğitim ve danışmanlıklar.
Öncelik 4 Oyun Sektöründe Yenilikçi Ürünlerin Ticarileştirilmesi: Oyun sektörü için dijital 
çözümler üreten firmaların ürünlerinin pazara sunulmasına yönelik eğitimler ve danışmanlıklar.
Öncelik 5 Oyun Sektöründe Kurumsal Kapasitenin Geliştirilmesi: Oyun sektörü aktörlerinin ve 
çatı kuruluşlarının kurumsal kapasitelerinin geliştirilmesine yönelik eğitimler.
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PROGRAMIN ÖNCELİKLERİ KAPSAMINA 

GİREBİLECEK TEKNİK DESTEK TALEP ÖRNEKLERİ
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Teknik Destek Başvuru Süreci

• Program Rehberine uygun başvurular KAYS 
üzerinden yapılır.

• Program rehberi ve ekleri Ajans web sitesinden 
erişilebilir.

ankaraka.org.tr/lup-td-2025
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https://kaysuygulama.sanayi.gov.tr/Kays/KaysIstemci/giris.jsp
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Teknik Destek Başvuru Süreci

Başvuru Sırasında Sunulması Gereken Destekleyici Belgeler

Başvurular, Teknik Destek Talep Formu ve diğer ekler dışında aşağıdaki 
destekleyici belgelerle birlikte sunulmalıdır. Aşağıda yer alan destekleyici 
belgeler zorunlu olup, uygun formatlarda bilgisayar ortamında 
doldurulduktan sonra KAYS’a yüklenmelidir: 

• Kuruluş Belgesi (BS ve Ortak)

• Faaliyet Belgesi(BS ve Ortak)

• Yetkilendirme Belgesi (EK TD3) (BS ve Ortak)

• İmza Örneği/Sirküleri(BS ve Ortak)

• Başvuru Sahibi ve Ortaklık Beyannamesi(EK TD4) (BS ve Ortak)

• Teknik Şartname (EK TD5)

• Proforma Faturalar

• Eğitici/Uzman Özgeçmişleri

• Yaklaşık Maliyet Formu (EK TD1)

• Faaliyet Planı (EK TD2)
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https://ankaraka.org.tr/sosyal-yenilik-ve-sosyal-kalkinma-teknik-destek-programi-2024
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Teknik Destek Değerlendirme Süreci
• Belirlenen usullere uygun olarak hazırlanan ve Ajansa sunulan her bir başvuru, Genel 

Sekreterce görevlendirilen ilgili Ajans uzmanlarından oluşan en az 3 (üç) kişilik bir 

Değerlendirme Komisyonu tarafından değerlendirilir.

• Teknik destek başvuruları her bir dönemin tamamlanmasını takip eden ilk on beş iş 

günü içerisinde değerlendirilir.

• Değerlendirme süreci, Ön İnceleme ve Nihai Değerlendirme olmak üzere 2 (iki) 

aşamadan oluşur. 

• Ön İnceleme: Uygunluk ve İdari Kontroller

• Nihai Değerlendirme: Ön incelemeyi geçen başvurular, Nihai Değerlendirme Tablosu’nda

yer alan ölçütlere göre değerlendirilir. Teknik destek başvurularının başarılı olarak kabul 

edilebilmesi ve destek almaya hak kazanabilmesi için toplamda 70 (yetmiş) ve üzerinde 

puan alması ve İlgililik bölümünden 30 üzerinden en az 20 puan alması gerekmektedir. 

Nihai Değerlendirme Tablosu

1. Başvuru, teknik destek kapsamında desteklenecek alanlarla ne kadar ilgilidir? (İlgililik)

2. Teknik destek başvurusu, uygulanan/uygulanacak diğer programlarla karşılaştırıldığında katma değer

yaratacak unsurlar içeriyor mu? (Katma Değer)

3. İhtiyaçlar ve sorunlar ne kadar doğru bir şekilde tanımlanmış? (İhtiyaç ve Sorunlar)

4. Başvurunun beklenen sonuçlarının, hedef gruplar üzerinde sürdürülebilir bir etkisi var mı? Çarpan etkileri

olacak mı? (Sürdürülebilirlik ve Çarpan Etkisi)
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TEKNİK DESTEK UYARILAR

‼ Siyasi partiler ve bunların alt birimleri; hiçbir şekilde başvuru sahibi veya ortağı olarak teknik 

destek başvurusunda bulunamazlar ve proje uygulamalarında yer alamazlar.

‼ Bir başvuru sahibi, bir takvim yılı içerisinde en fazla iki başvuruda bulunabilir ve en fazla bir

teknik destek başvurusu için teknik destek alabilir. Bu sınırları aşan teknik destek talepleri 

değerlendirmeye alınmaz.

‼ Ajans fonlarını oluşturan kısıtlı kamu kaynaklarının verimli ve etkin kullanımını sağlamak 

amacı ile başvuruların mümkünse bireysel kurum/kuruluşlar yerine varsa bağlı/ilgili/ilişkili vb. 

oldukları üst kurum/kuruluşlar aracılığı ile yapılması önem arz etmekte olup değerlendirme 

aşamasında bu husus dikkate alınacaktır. 

‼ Başvuruların alımı ve değerlendirilmesi, Teknik Destek için ayrılan bütçenin tamamı 

harcanana kadar devam eder. Programın 29 Ağustos 2025 tarihine kadar açık kalması 

öngörülmektedir. Ancak, program bütçesinin öngörülen program kapanış tarihinden 

önceki bir tarihte bitmesi durumunda, o tarih itibarıyla Program kapanmış sayılır.çin
teknik destek alabilir. Bu sınırları aşan teknik destek talepleri değerlendirmeye al
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BAŞVURULARIN AJANSA TESLİM EDİLMESİ

• Başvurular dönemler halinde alınır ve değerlendirilir. Her 

başvuru döneminin bitimini müteakip o dönem içerisinde 

gelen başvurular değerlendirme aşamasına alınır ve 

başarılı bulunan talepler desteklenir. 

Saat
17:00
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• Programın Başvuru Rehberi’nde yer almayan hiçbir 

bilgi Başvuru Sahipleri ve Ajans için bağlayıcı nitelik 

taşımamaktadır. Programla ilgili tüm detaylı bilgiler için 

lütfen başvuru rehberini inceleyiniz.
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